
 

 

NORMAS DE CONVOCATORIA TURISLAB - 2026 
 
La colaboración formada por la Agencia Gallega de Turismo, la Cámara de Comercio de 
Pontevedra, Vigo y Vilagarcía de Arousa y la Comunidad Intermunicipal del Alto Minho promueve 
el emprendimiento y la innovación como instrumentos para fortalecer la competitividad turística, 
la mejora territorial y la creación de nuevas oportunidades económicas en Galicia y Alto Minho. 
 
En este contexto, se promueve TURISLAB - Acelerador de Proyectos Turísticos, una iniciativa 
que tiene como objetivo apoyar a emprendedores y empresas con proyectos innovadores 
relacionados con el sector turístico, mediante formación, mentoría, networking y enfoque con 
posibles inversores y socios estratégicos. 
 
TURISLAB tiene como objetivo contribuir a la aceleración y consolidación de proyectos turísticos 
innovadores, sostenibles y escalables, reforzando la cooperación transfronteriza entre Galicia y 
Alto Minho. 
 
ESTRUCTURA DE LA CONVOCATORIA: 
 
Al final del Programa de Aceleración, se premiarán los 2 proyectos seleccionados en la Final 
del Día  de Demo y, a través de los mecanismos previstos en la organización de esta 
competición, será una condición esencial para su premio que los seleccionados cumplan los 
requisitos para ser beneficiarios. 
 
La llamada TURISLAB se realiza en las siguientes fases: 

 Fase 1 – Convocatoria y selección de proyectos 
 Fase 2 – Pre-Academia 
 Fase 3 – Academia 
 Fase 4 – Día del Inversor y Final del Día de la Demostración 

 
Al finalizar el Programa de Aceleración, se otorgarán premios a los proyectos ganadores, 
seleccionados por el jurado final, una vez que cumplan los requisitos definidos en esta 
convocatoria. 
 
PARTICIPANTES 
 
Pueden participar: 

 Emprendedores con ideas o proyectos innovadores vinculados al sector turístico; 
 Las empresas legalmente constituidas por menos de dos (2) años en la fecha de la 

solicitud, con actividad relacionada con el turismo. 
 
Los proyectos deben estar vinculados a Galicia o Alto Minho. 
 
Perfil del proyecto 
Los proyectos candidatos deben presentar: 

 Carácter innovador; 
 Impacto positivo en el territorio y la sociedad; 
 Marco en el sector turístico. 



 

 

 
Selección de proyectos 
Tras examinar las solicitudes, el Comité de Selección elegirá: 

 30 proyectos seleccionados; 
 10 proyectos alternativos. 

 
Los 30 proyectos seleccionados participarán en la fase Pre-Academia, organizados en dos 
grupos de 15 proyectos. 
 
Tras esta fase, se seleccionarán 24 proyectos finalistas para su integración en la Academia. 
 
La selección buscará garantizar el equilibrio territorial entre los dos territorios socios, con una 
distribución aproximada de: 

 el 70% de los proyectos de Galicia; 
 El 30% de los proyectos de Alto Minho. 

 
Presentación de solicitudes: 
 
La fecha límite para presentar solicitudes será entre: las 09:00 del 27 de mayo de 2026 y las 
23:59 del 22 de junio de 2026. 
 
Las solicitudes deben enviarse electrónicamente a través del formulario disponible en: 
www.turislab.gal 
 
Categorías 

 TRAVEL TECH - Proyectos tecnológicos aplicados al sector de viajes y turismo, 
incluyendo soluciones digitales, plataformas, aplicaciones, inteligencia artificial, 
automatización, análisis de datos, experiencia de usuario e innovación tecnológica. 

 VÍA DE INFRAESTRUCTURAS - Proyectos que contribuyen a la mejora, modernización 
o creación de infraestructuras y servicios turísticos, promoviendo un turismo más 
accesible, cualificado y especializado. 

 CAMINO DE SANTIAGO - Proyectos que valoran, refuerzan o diversifican la oferta 
turística asociada al Camino de Santiago, mejorando la experiencia de peregrinos y 
visitantes. 

 SOCIAL TECH - Proyectos turísticos con un impacto social positivo, centrados en la 
inclusión, accesibilidad, cohesión territorial, participación comunitaria y mejora de la 
calidad de vida a través del turismo. 

 SOSTENIBILIDAD - Proyectos que promueven prácticas sostenibles en el turismo, 
incluyendo eficiencia energética, economía circular, preservación ambiental, movilidad 
sostenible y mejora de los recursos locales. 

 GASTRO TECH - Proyectos innovadores relacionados con la gastronomía y el 
enoturismo, integrando productos locales, catering, cultura, turismo y diferenciando 
experiencias gastronómicas. 

 TURISMO COSTERO - Proyectos relacionados con el turismo costero, náutico y 
marítimo, incluyendo actividades relacionadas con el mar, la valorización del patrimonio 
marítimo y el desarrollo de experiencias turísticas asociadas al agua. 

 



 

 

DOCUMENTACIÓN OBLIGATORIA 
 
La solicitud debe incluir: 

 Informe descriptivo del proyecto; 
 Documento de identificación del candidato; 
 Dirección de correo electrónico y contacto telefónico. 

 
La falta de documentación obligatoria puede determinar la exclusión de la solicitud. 
 
El Equipo de Coordinación puede solicitar aclaraciones o documentación adicional siempre que 
lo considere necesario. 
 
PROCESO DE SELECCIÓN 
 
Las solicitudes aceptadas serán evaluadas por el Comité de Selección. 
 
Cuando sea necesario, pueden realizarse entrevistas presenciales o en línea con los promotores 
de proyectos. 
 
Los resultados se comunicarán individualmente a los candidatos seleccionados a través de los 
contactos proporcionados en la solicitud. 
 
Los candidatos seleccionados deben confirmar su participación en un plazo máximo de tres (3) 
días después de la comunicación oficial a: info@turislab.gal 
 
No responder dentro del plazo establecido se considerará retirada, y se convocará el siguiente 
proyecto alternativo. 
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 
Con el fin de reforzar la objetividad, transparencia y trazabilidad del procedimiento de evaluación 
de proyectos, se considera conveniente incorporar una definición precisa de los criterios de 
valoración, su ponderación 

 

La selección de los proyectos se realizará conforme a una matriz de evaluación estructurada, en 
la que cada candidatura será valorada de acuerdo con los criterios establecidos en la 
convocatoria, aplicando a cada uno de ellos una ponderación concreta sobre la puntuación total. 

 

De forma orientativa, la evaluación se estructura del siguiente modo: 

 Equipo: ponderación del *20%*. Se valorará que el grupo promotor cubra las necesidades 
y competencias necesarias para el desarrollo del proyecto, así como la 
complementariedad entre sus miembros. 

 Impacto económico: ponderación del *20%*. Se valorará el impacto directo e indirecto 
que el proyecto puede generar en términos de actividad económica, generación de 
negocio, subcontratación, prestación de servicios y dinamización sectorial. 



 

 

 Orientación al producto: ponderación del *20%*. Se valorará que el proyecto esté 
orientado al diseño, desarrollo y comercialización de productos y/o servicios 
paquetizables, con potencial de repetición y escalabilidad comercial. 

 Factores de innovación: ponderación del *10%*. Se valorará el grado de innovación en la 
propuesta de valor, segmentos de clientes, canales, fuentes de ingresos, estructura de 
costes, incorporación de tecnología o creación de nuevas vías de negocio. 

 Repercusión en el sector turístico: ponderación del *10%*. Se valorará la capacidad del 
proyecto para generar impacto en el ecosistema turístico, implicando a profesionales, 
empresas, actividades y servicios. 

 Escalabilidad: ponderación del *10%*. Se valorará la capacidad del modelo de negocio 
para crecer en clientes e ingresos sin un incremento proporcional de costes. 

 Internacionalización: ponderación del *10%*. Se valorará la posibilidad de exportar el 
modelo, producto o servicio a otros territorios o países con viabilidad de réplica. 

 

Esta distribución permitirá obtener una valoración final objetiva y homogénea, aplicando a cada 
criterio una escala común de puntuación y una justificación técnica por parte del evaluador. 

 
DESARROLLO DEL PROGRAMA 
 
El paso de una fase a otra se realizará atendiendo al resultado global de la evaluación, al grado 
de madurez del proyecto y al cumplimiento de los hitos establecidos para cada etapa. La 
transición no será automática, sino que dependerá tanto de la puntuación obtenida como del 
avance real demostrado por el equipo promotor durante el desarrollo del programa. 

 
Asimismo, la organización podrá tener en cuenta la asistencia a las sesiones, el cumplimiento de 
las tareas asignadas, la evolución del modelo de negocio y el nivel de validación alcanzado en 
cada proyecto. 

 
Las sesiones tendrán lugar presencialmente y en línea, principalmente en Santiago de 
Compostela, y también podrán celebrarse en Alto Minho. 
 
FASE 1 - PRE-ACADEMIA 
 
Durante 2 semanas, los 30 proyectos seleccionados recibirán talleres de formación para avanzar 
en ideas de negocio; al mismo tiempo, estas sesiones permitirán a la Dirección conocer mejor 
cada uno de los proyectos y a los miembros que forman los equipos de cada uno, para validar el 
potencial que tienen. 
 
Durante esta fase, los 30 proyectos seleccionados participarán en talleres de desarrollo de 
capacidades y sesiones de desarrollo de modelos de negocio. 
 
Funcionamiento 
Sesiones presenciales semanales: 

 Viernes: 10:00 a 14:30 y 15:30 20:00 
 Sábados: 10:00 a 14:30 y 15:30 20:00 



 

 

  
La participación en las sesiones es obligatoria. 
 
TALLERES Y MENTORÍA 
 
El Programa TURISLAB puede integrar talleres, acciones formativas y sesiones de mentoría en 
áreas estratégicas para el desarrollo y consolidación de proyectos turísticos innovadores, a 
saber: 

 Gestión económica y financiera  
 Prototipado y segmentación de mercado  
 Gestión de redes sociales y marketing digital  
 Fondos europeos, incentivos y apoyo a la inversión  
 Técnicas de negociación y comunicación empresarial  
 Metodologías de Startups Ágiles y Lean Startup  
 LEGO® Juego® Serio  
 B2B y Desarrollo de Asociaciones  
 Modelos de negocio y KPIs  
 Internacionalización  
 Financiación Internacional de Proyectos  
 Participación en ferias y eventos internacionales  
 Turismo sostenible y turismo verde  
 Desarrollo y comercialización de productos turísticos  
 Turismo inteligente y tecnologías aplicadas al turismo  
 Turismo accesible e inclusivo  

 
Los participantes también tendrán acceso a mentoría experta. 
 
El modelo de seguimiento de mentorías deberá concretarse como un proceso de 
acompañamiento estructurado, en el que el mentor actúe como guía metodológico del proyecto, 
sin asumir funciones ejecutivas que correspondan al equipo promotor. 

 

El seguimiento podrá articularse mediante sesiones periódicas en las que se revisen: 

- El estado de avance del proyecto. 
- Las necesidades detectadas. 
- Las hipótesis planteadas y su validación. 
- Los hitos alcanzados desde la sesión anterior. 
- Las acciones prioritarias a desarrollar hasta el siguiente encuentro. 
- El sistema de seguimiento almacena los hitos y estados así como el numero de horas 

realizadas con los mentores, incidencias... 

 

Cada mentor deberá registrar el contenido básico de las sesiones, las incidencias detectadas y 
las recomendaciones formuladas, de manera que exista trazabilidad del proceso y constancia de 
la evolución de cada startup. Este seguimiento permitirá además valorar el grado de madurez del 
proyecto y su adecuación a los objetivos del programa. 

 
 
 
 



 

 

DEMO DAY 
 
Al finalizar la Pre-Academia, los proyectos se presentarán al Comité de Selección. 
 
Formato: 

 lanzamiento individual de 5 minutos; 
 Hasta 10 minutos de preguntas; 
 Presentación con apoyo visual. 

 
La ausencia del Demo Day implica exclusión del Programa. 
 
FASE 2 – ACADEMIA 
 
La Academia corresponde a la fase central del Programa de Aceleración. 
 
Durante esta fase, los proyectos seleccionados tendrán acceso a: 

 Formación especializada; 
 Mentoría 
 Networking; 
 Sesiones con inversores y empresas; 
 Soporte técnico especializado. 

 
Cada proyecto incluirá: 

 1 mentor principal; 
 2 especialistas de apoyo. 

 
El programa se celebrará entre junio y diciembre de 2026, con una interrupción durante el mes 
de agosto. 
 
FASE 3 – DÍA DEL INVERSOR 
 
Los proyectos finalistas se presentarán a inversores, socios institucionales y entidades del sector 
turístico. 
 
El evento incluirá: 

 Presentaciones públicas de los proyectos; 
 Reuniones de networking; 
 Sesiones de contacto con inversores. 

 
PREMIOS 
 
Se otorgarán los siguientes premios: 
 

 1º Premio – 10.000 € 
 2º Premio – 6.000 € 

 
Los cargos fiscales asociados a los premios son responsabilidad de los ganadores. 



 

 

 
RESULTADOS ESPERADOS 
 
Los resultados esperados en los proyectos deberán concretarse por fase, de forma que puedan 
medirse los avances logrados por cada proyecto. Entre los resultados esperados del itinerario de 
aceleración destacamos: 

- Definición o mejora de la propuesta de valor. 
- Identificación y validación del cliente objetivo. 
- Clarificación del modelo de negocio. 
- Priorización y validación de hipótesis. 
- Desarrollo de prototipos o pruebas de concepto. 
- Identificación de oportunidades de mercado. 
- Mejora de la viabilidad técnica, económica y comercial. 
- Preparación del proyecto para su presentación ante inversores, socios o agentes del 

ecosistema. 

 
OBLIGACIONES DE LOS PARTICIPANTES 
 
Los participantes se comprometen a: 

 Participar activamente en sesiones y actividades; 
 Cumplir con las normas de funcionamiento del Programa; 
 Utilizar la identidad gráfica oficial de TURISLAB en acciones de comunicación 

relacionadas con el Programa. 
 
La ausencia o falta repetida de participación puede resultar en la exclusión del Programa. 
 
CONFIDENCIALIDAD 
 
Toda la información presentada será tratada de forma confidencial y utilizada exclusivamente 
para la evaluación de solicitudes. 
 
PROPIEDAD INTELECTUAL 
 
Los derechos de propiedad intelectual e industrial de los proyectos pertenecen a los 
respectivos autores. 
 
Los participantes garantizan la originalidad de los proyectos presentados. 
 
PROTECCIÓN DE DATOS  
 
El tratamiento de datos personales se llevará a cabo conforme al Reglamento General de 
Protección de Datos (RGPD) y otras leyes aplicables. 
  



 

 

DISPOSICIONES FINALES 
 
La organización se reserva el derecho de modificar aspectos del Programa siempre que sea 
necesario para su correcto funcionamiento. 
 
Las ausencias injustificadas en las sesiones pueden determinar la exclusión de los participantes. 
 
 
ANEXO I – Formulario de solicitud 
 
Disponible en: www.turislab.gal 
 


